Het Apart-Spel, ontworpen door studenten van de Hogeschool voor de Kunsten. , Het werkt fysiek én sociaa

Ard Schouten

inks van me houdt een jon-
gen zijn adem in op het wit-
einde van een slang om een
poppetje op een beeld-
scherm onder water te houden. Een
wasknijper op zijn neus s;g,’ L hem
T daarbi] helpen. Ben T6-farlg
sse scholier kmipt bifna-in-zim beeid-
scherm als hij probeert ¢en internati-
onaal opererende bende terroristen
uit een basiskamp te verjagen.
Alsof hij zélf de hoofdpersoon is in
zijn spelletje, alsof hij 26 het lot
van de wereld in handen heeft. Een
meispe vioekt. Ocps, ik heb haar ge-
stoord. En daardoor is haar motor te-
gen &en tankwagen gereden, waar-
door tentallen auto’s in de brand
vliegen. Ze kijkt me aan alsof ik 20-
juist het grootste ongeluk aller tijden
op de A2 op mijn geweten heb. Tk,
vilskuiken.
Welkom in de wereld van computer-
spellen! Welkom ook op Level Up,
ecn nt l.“]T_J.[]i;ITl.Iﬂ ﬂ'[.,'lngl'ﬁ OvVer on-
derzoek naar computergames, dat de-
e week de tenten opslocg in
Utrecht. Georganiseerd door de Uni-
versiteit Utrecht.
Wie als leek rondloopt tussen de spel-
letjesfanaten weet algauw niet meer
waar ie het zoeken moet. De ijver
met joysticks en de fanatieke blik-
ken in de ogen van de spelers wer-
ken in beginsel vooral op de lachspie-
ren. Het is haast onvoorstelbaar wat
mensen driift om 25 op te gaan in
een - vaak uit de hand gelopen - hob-
by, Maar we spreken wel over een we-
reldje dat qua eomzetten de Holly-
wood-filmindustrie mijlenver achter
zich laat, Over een wereld waar ieder-
2en mét en tégen iedereen speelt, on-
peacht afkomst of sekse,
.Enda's misschien wel het leukste
van alles. Als je het spel en de werke:
‘ lijkheid goed weet te scheiden is het
eigenlijk een hele sociale wereld,”
- zegt gamervan-het-cerste-uur Den-
nis Mak uit Gouda.
Even voor ik hem spreek heeft hij
ecn bijzondere ontmoeting gehad.
Maandenlang speelde hij onder de
bijnaam Thé Outlawman’ het spel
Helo, voor kenners &6n van de meest
verkochte spelen van Xbox, tegen Pa-
trik, een 27-jarige Dweedse ‘cyber-
vriend’, Patrik en hij ‘bevochten’ el
kaar we-
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De één dweept ermee. Zit uren aan het beeldscherm

gekluisterd. De ander kan zich met de beste wil van

de wereld niet voorstellen wat er leuk is aan compu-
terspelletjes. Gamen is iets voor nerds, computergek-
ken. Die sociaal niet sporen. Onzin, zeggen de spelle-
tiesfanaten: hetis S.Emnend.mtdigend en educatief,
Onze verslaggever, die.computerspelletjes haat,
stapt de wereld van ‘Noodstop’, Gasp!, Painstation
2, Lara Croft en Fifa 2004 binnen.

Blazen om in de lucht te blijven en gestolen mobieltjes terug te

bezorgen bij de slachtoffers.

kelijls urenlang ronder dat ze 0ok
maar iets van ellaar wisten. Ja, z2e
kenden elkaars behendigheid en tac-
tisch vernult achter het beeld-
scherm. Maar haarikleur? Of z¢ ¢en
vriendin hebben?
Dat intereseerde ons ook niet. Ga-
men is wat we gemeen hebben, Maar
ik vird het wel geinig dat ik een
weekje Parijs gekoppeld heb aan hes
Lewvel Up Gamefest. donderdag in Ti-
voli in Utrecht, zodat we elkaar eens
kunnen zien.” zegt Patrik in gebro-
ken Engels. Lachend: . Ja. hij is knap-
per dan ik dacht. Maar ook dikker
Maar daar gaat het in spelletjesland
niet om. ledereen neemt elkaar roaks
ie is, De tazal van gamen is internatic
naal.”
MNu de virtuele vrienden echte maa-
tjes zijn geworden. is het - hup -op
naar Painstation 2, dé sensatie onder
fanaten met lef. [k sla de vitnodiging
tegen hen te spelen beleefd af Niet
z0 gek misschien voor wie weet dat
bij dit tennisspel - waarin ik in het
echt toch wel bedreven ben -
degene die ecn fout maakt
door het apparaat getrak-
teerd wordt op een stroom-
schok. Endan maar kijken
hoe vaak e dat kunt verdra-
e,
De gaymers staan ervoor in de rij.
‘Rood’ (Bas Rensen, Utrecht) versloeg
zojuist "Groen’ (Eeloo Klop, Utrecht).

DMt is echt cool, Mensen willen toch
ook bunjecjumpen en parachute-
springen? Je ddet het zelf, hoewel ik
me wel voor kan stellen dat buiten-
staanders het gekkenwerk vinden,
Maar het gaat er om dat je per se wilt
winnen van degene die op dat mo-
ment tegenover j¢ staat.”

Bij ‘Noodstop” gaat het er rustiger
aan toe. En lijkt er ook iets educa-

tiefs aan de hand. Amsterdammer Da-

niel van Gils (26) ontwerpt spelleties.
Je Blijft in de lucht (althans het pop-

petje dat jij aanstuurt op het scherm)
door hard in een pijp te blazen. Trek

L" (Foto's Jeroen Stoops)

Meer dan zomaar een spelletje

Je aan een hendel, dan daal je en pak
je mobieltjes af van straatrovers, om
die bij slachtoffers terug te brengen
e helpt dus mensen in nood, bent
drie minuten echt fysiek bezig en
ontwikkelt je behendigheid. Het
grootste vooroordee] over gamers?
Dachet nerds zijn die dag en nacht
achter hur ‘scherm zitten zonder con-
tacten in de echie werebd: Dar xijn-
uitzonderingen. Maar is het leven
niet &én groot spel?” Klopt, puntje er-
Eij voor de gamers

Op dat gevoel speelt de industrie gre-
tig in. Gamen is hot, en miljoenen
mensen dwepen er bij. Het gaat -
vooral in Azié - zo ver dat hordes jon-
Eeren er hun geld mee vendiene .
Door internationale woemaooien te
winnen. Wie weet, dat een computer-
fanaat, 17 jaar slechts, wit Engeland
#jn vingers liet verzekeren voor
600,000 euro, beseft hoe big die busi-
ness is. En dat het om meer gaat dan
om zomaar spelletjes spelen. Een
veelgehoonde opmerking op het con-
gres Level Up: “je mdet wel meegaan
in de SIro0m Van ieuwe Versies en
snellere internetverbindingen. Het
kost hisé] veel, maar anders ben je ge
doemd af te haken.™

ark van Bomme] heeft een ro-
Mcﬁ: kzart te pakken in de klas-
steker PSV-Ajax op Fifa 2004. Daar tre-
den Utrechter Simon Boogaard en Jer-
re van Veluw uit “s-Gravenzande als
coach op. . Handig is bet wel.” zeg-
gen ze, dat je zelf voetbalt om dit ra-
zendpopulaire spel naar behoren te
spelen.” Thuis doen zé het nog op de
2003-versie, Dus is het leuk de aller-
niewwste variant alvast te spelen.
,Hij is lastiger. Bij de ander wist je
door het vele spelen vaak al hoe de
computer dacht.”
Dat veel mensen wars zijn van het ge-
weld in computerspelletjes begmjpen
2e niet. ,.Gaat diezelfde discussic ook
niet al jdiren over het effect van ge-
weld in films? Als je zo begint, moe

Gamen is hot. Wie zich overgeeft en in de machine verdwijnt, weet
vaak niet van ophouden.

« fout op fout. Maar ik méet volhou-

ten we ook maar kappen met bord-
spelen als Risk. En Stratego.”
Limburger Roel Creemers (25) vindt
ook dat er te vaak negatief wordt ge-
dacht over spelletjes. Met studenten
van de Hogeschool voor de Kunsten
ontwierp hij de Apart Tafel. Als ik als
leek de uitleg begrijp van één van de
functies van her appararis Rersen
SOOIT o T TR TFO i i
vier-op-cen-rij. Waarbij je als speler
aan een ronde tafel moet proberen
jouw rij kleuren veilig te stellen. En
daarbij mag je je tegenstanders hin-
deren door tegen hen aan te lopen,
verbaal af te leiden of van positie aan
tafel te wisselen. "Sociazl en fysick’
noemml Roel et Kilnky pelnk:,

De spelletjesmachine hebben - naast
vertier - 0ok andere nuttige affecten,
Roel Creemers: , De oudste speler is
87 en heeft het een wur volgehou-
den. Natuurlijk is de commercie op
de grootste groep - jongere spelers -
gericht. Maar rulke spellen, waarbij
het aankomt op behendigheid en co-
drdinatie, blijken ook heel nuttig in
bijvoorbeeld de ouderen- en gehandi-
captenzorg.”

Toegegeven, de 240 lampijes, de kile-
meterlange kabel binnenin en 160
]{I'H:I F}'M.‘I'I ZOTEEN VOOT 0N cnorime
prikkel van het oog. Daardoor ont-
wikkelen spelers hun motorick,
denk ik, Klopt, zegt Roel Creemers:
wLulke apparaten helpen bijvoor-
beeld motorisch gestoonde kinderen
met software om te gaan.™

Al met al ben ik een stuk of dertig
keer om Painstation heen gelopen.
Patrik, Roel, Daniél en vele anderen
hadden me al gewaarschuwd: Kijk er
niet naar, want dan komt geheid het
gevoel boven, dat je vertelt dat je het
één keer gedaan moet hebben. [k
twijfel. Hap toe als een el roodharig
meisje mij vitdaagt. Deze strijd moet
ik als tennisfanaat zonder schokken
kunnen doorstaan. Bijkomend voor-
deel: ik heb een vrouw als tegenspeel-
ster. En gamen is volgens mij echt
TS VOOT Mannen.

Dan de praktiji. De schewt pijn bij
mijn zoveelste fout trekt door mijn
arm. Het tntelt. Mijn tegenspeelster
blijft een - zeer irmitante - big smile
op haar gezicht toveren. [k stapel

den. Mijn linkerarm, waarmes ik
specl, lijkt lammer te
worden door de scheu-
ten inmijn rech-
terarm. Plotseling
dwarrelen ze
door de lucht.
Shit. niet als ze-
gebaar. Hoonge
lach om me

heen. De gamers
hebben wiér een vooroor
deel weggevaagd. Maar volgen-
de keer zdl ik winnen




